
求　人　票

企
業
概
要

フリガナ

設立 2006 年 7 月
会社名 株式会社ラークスエンタテインメント

フリガナ 　　　　　　　　　　　　ミツノブ　セイジ
資本金 1,000万円

代表者 代表取締役社長　光延　青児 従業員数 34名（男性32名、女性2名）

担当部署 総務部 平均年齢 24歳
関連会社 株式会社スタジオ雲雀

所在地
(応募書類送

付先)

　〒１７６-００１２

東京都練馬区豊玉北５－３２－６光音ビル
URL http://www.larx.co.jp/

TEL ０３-３９９４-９８４９ FAX ０３－３９９４－９８４７

主な作品

アニメーション制作：『ケンガンアシュラ』
ＣＧディレクション・CGカット制作：『HIGH CARD』『逆転世界ノ電池少女』『ましろ
のおと』『アイドリープライド』『映画ギヴン』『ギヴン』『彼方のアストラ』『キノの旅』
『ようこそ実力至上主義の教室へ』
CGカット制作：『「進撃の巨人」The Final Season Part 2』『劇場版 呪術廻戦 0』
『最響カミズモード！』『ドロヘドロ』
モデリング協力：『シン・エヴァンゲリオン劇場版』『新サクラ大戦 the Animation』
『神田川JET GIRLS』
他多数

事
業
内
容

アニメーション及びCGによる映像企画・制作・販売
（TVｱﾆﾒｰｼｮﾝを中心に、ｹﾞｰﾑOP、CM、ﾊﾟﾁﾝｺ映像制
作等）

募
集
職
種

職種 職務内容 採用人員 応募条件

CGI/CGデザイナー
・ディレクター

3DCGを使用したモデリング・アニメーション・レンダリング・
コンポジット等、ゼネラリストとして CG映像制作全般を担当

若干名 MAX経験者優遇、Maya、Blender等各種3Ｄソフト
経験者も可

モデラー・リガー
キャラクターや、メカ、背景など、作品に登場する
あらゆるものの造形・セットアップを担当 若干名 MAX経験者優遇、フィギュア・プラモ・立体造形、デッサ

ン等得意な方歓迎

3Dアニメーター
キャラクターアニメーションを主軸として、レイアウト・
アニマティクス・アニメーション・レンダリング・
コンポジットと一連のカット制作業務を主に担当

若干名 MAX経験者優遇、アニメ作画経験者歓迎

雇
用
条
件

給与
251,556円～

(固定残業代40時間分含む )
※最低賃金によって変動あり

留学生採用 あり

通勤費 上限

勤務地

本社

月額２０，０００円まで支給 最寄り駅：都営地下鉄大江戸線／西武池袋線練馬駅

雇用形態
正社員/契約社員（委細面談）

※入社時は契約社員、基本3年程で正社員

大阪ｽﾀｼﾞｵ：大阪市淀川区西中島1-11-16新大阪CSPﾋﾞﾙ本館305
最寄り駅：地下鉄御堂筋線西中島南方駅/阪急線南方駅

賞与 業績による
各種保険 社会保険・労働保険あり

昇降給 年２回

契約期間
初回　4/1〜11/15

2回目以降半年ごとの更新　11/16〜5/15 休日 土日祝日、年次有給休暇、特別休暇（慶弔休暇）、
振替休暇（納期の為）等（プロジェクトのスケジュールにより変動します）

勤務時間

フレックスタイム制　1日原則8時間（休憩60分）
ｺｱﾀｲﾑ：11時00分～16時00分
ﾌﾚｷｼﾌﾞﾙﾀｲﾑ：8時00分～11時00分 / 16時00分～21時30分
※慣れるまでは11：00～20：00で勤務をお願いしています

採
用
方
法

応募締切日 応募資格 応募方法

2025年5月31日必着
2025年卒業者/

既卒者
会社説明会、及び応募方法・選考スケジュールについては後日公式HPにて告知いたします。
https://www.st-hibari.co.jp/recruit/

選考方法

作品選考 第二次選考(面接) 第三次選考（最終面接）

書類・作品審査/面接後、試用期間（3ヶ月程度）を経て正式採用

備
考

応募締め切り前に定員となる場合もあります。

http://www.larx.co.jp/

